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1. Пояснительная записка 

 

Дополнительная общеобразовательнаяобщеразвивающаяпрограмма 

«Шахматы»(далее- программа)физкультурно–спортивной 

направленностиразработананаосновеследующихнормативных документов: 

- ФЗ«ОбобразованиивРоссийскойФедерации»от29.12.2012№273-ФЗ. 

- Концепция развития дополнительного образования детей 

(утвержденараспоряжениемПравительстваРФот04.09.2014№1726-р). 

-Методическиерекомендациипопроектированиюдополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) 

(Приложение к письму Департамента государственной политики в сфере 

воспитания детей и молодежи Министерства образования и науки РФ от 

18.11.2015 № 09-3242). 

- Постановлениеправительства№527-п17.07.2018«Концепция 

персонифицированногодополнительногообразованиядетейвЯрославской 

области». 

- ПриказдепартаментаобразованияЯрославскойобластиот27.12.2019 

№47-нп«ПравилаперсонифицированногофинансированияДОД». 

 

 

Актуальность программы. Шахматы - это не только игра, доставляющая 

детям радость творчества, но и действенное, эффективное средство их 

умственного развития. 

Пользуотшахматможноразделитьнанесколькоблоков: 

1. Ребенокучитсяприниматьсамостоятельныерешенияиотвечатьзаних. 

Пусть решения пока самые простые (куда и какой фигурой пойти), а 

ответственность не так страшна (самое страшное – проигрыш) – но это 

уже ответственность. 

2. Вырабатываетсяусидчивость–втечениеопределенноговремени 

ребенокучитсяконцентрироватьсвоевниманиенаодномпроцессе,на 

игре в шахматы. 

3. Уребенкавырабатываетсяпространственноевоображение. 



4. Уребенкаформируетсявнутреннийпландействий(способностидействовать в 

уме). 

5. Шахматывоспитываютхарактер,именнозасчётсвоейспортивной 

составляющей. Поражение или ошибка – это возможность для развития, 

любаянеудача – это возможность для преодоления. Поэтому очень важно 

выработатьправильноеотношениекошибкам.Желаниепобеждатьибыть 

лучшим заставит ребёнка заниматься. 

Отличительные особенности программы. На занятиях обучающиеся 

узнают о происхождении шахмат, знакомясь с историей и легендами. 

Затем начинаютприобщатьсяксамойигре,узнаютправилаигрыи ходыфигур, 

знакомятся с чемпионами мира по шахматам. В дальнейшем 

прорабатываетсяэлементарныйшахматныйматериал,основнойупорназанятияхде

лаетсяна детальном изучении силы  и  слабости каждой фигуры, ее

 игровых 

возможностей.Стержневыммоментомзанятийявляетсядеятельностьсамих детей,

  когда они наблюдают, сравнивают,  классифицируют, группируют, 

делаютвыводы,выясняютзакономерности.Вниманиеуделяетсяпростейшим 

методамреализацииматериальногоипозиционногопреимущества.Важнаяроль

 отводится развитию комбинационного  зрения,  базовым  принципам 

планирования.Приэтомизвсегообилияшахматногоматериалаотбирается 

болеедоступныйимаксимальноориентированныйнаразвитиематериал.К 

практической части подключаются сеансы одновременнойигры, тематические 

матчи,консультационныепартии.Назанятияхпланируетсяанализировать 

сыгранныепартии,находитьиискоренятьдопущенныеошибки.Далеедети 

участвуютвшахматныхвикторинах,конкурсахитурнирах.Дляизучения 

программы мною предусмотрено использование мультимедийных технологий. 

Адресат программы: программа рассчитана на обучающихся в возрасте 11-15 

лет.Дляобучениянапрограммуприглашаютсявсежелающиедетипри 

наличиимедицинскойсправки.Численностьгруппы13-25человек.Группа может 

быть как одновозрастная, таки разновозрастная. 

Объемисрокосвоенияпрограммы.Режимзанятия. 

Программа«Шахматы»рассчитанана36часоввгод,36недель,срокосвоения 



– 1 учебныйгод.Занятияпроводятся1развнеделюпо1часу(45минут). Форма 

обучения: очная. 

2. Цельизадачи 

 

Цель: развитие интеллектуальных способностей обучающихся средствами 

игры в шахматы. 

Задачипрограммы: 

Образовательные: 

- обучениедетейединойсистемепонятий,связанныхссозданием, 

получением,обработкой,интерпретациейихранениеминформациипотеории шахматной 

игры; 

- формированиепрактическихнавыковигрывшахматы; 

- обучениерешатьшахматныезадачив1-2хода; 

метапредметные: 

- развитиеуниверсальныхспособов мыслительнойдеятельности 

(абстрактно-логическоемышление,память,внимание,воображение,умение 

производить логические операции); 

- формироватьпознавательнойсамостоятельности; 

- повышениеуровнясамостоятельностивигревшахматы. 

личностные: 

- воспитываниетрудолюбия,дисциплинированности,сознательности, 

активности; 

- формированиеспособностиксамооценкеисамоконтролю; 

- воспитываниепотребностивздоровомобразежизни. 



3. Содержаниепрограммы 

Учебный план 

 

№ Названиераздела Количествочасов 

Теория Практика Всего 

1 Вводноезанятие.Чтотакоешахматы? 1 - 1 

2 Шахматнаядоска - 2 2 

3 «Способности»фигур 1 1 2 

4 Чтотакоешахимат 1 - 1 

5 Ценностьшахматныхфигур - 2 2 

6 Способызащиты 2 6 8 

7 Типичныематовыефиналы - 1 1 

8 Рокировкаиеёправила - 1 1 

9 Шахматнаяпартия - 2 2 

10 Техникаматованияодинокогокороля - 2 2 

11 Достижениематабезжертвыматериала - 1 1 

12 Ничья,пат 1 - 1 

13 Шахматныйдебют 1 2 3 

14 ОсновыМиттешпиля 1 1 2 

15 Шахматнаякомбинация - 4 4 

16 Заключительноезанятие - 1 1 

17 Резервноевремя 1 1 2 

 Всего 9 27 36 

3.2Содержаниеучебногоплана 

 

1. Вводноезанятие.Чтотакоешахматы? 

Развитие шахмат. Рождение шахмат. От чатуранги к шатранджу. Шахматы 

проникают в Европу. Чемпионы мира по шахматам. 

2. Шахматнаядоска. 

Шахматная доска. Поле боя и войско. Знакомство с шахматной доской. Белые и 

черные поля. Чередование белых и черных полей на шахматной доске. 

Обозначение горизонталей и вертикалей, полей, шахматных фигур. Запись 

шахматной партии. Запись начального положения. 

Начальная позиция фигур на шахматной доске. Ходы фигур. Белые и черные. 

Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. Просмотр презентации «Приключения 

в Шахматной стране». Первый шаг в мир шахмат. 

3. «Способностифигур» 

«Способностифигур».Расстановкафигурпередшахматнойпартией.Правило: 



«Ферзь любит свой цвет». Связь между горизонталями, вертикалями, 

диагоналями и начальным положением фигур. 

Ходыивзятиефигур.Шахматныемудрости.Работасослайдами. 

4. ЧтотакоевечныйШахи Пат 

ЧтотакоевечныйШахиПат.Открытыйшах.Двойнойшах.Дидактическая игра 

«Первый шах». Что такое пат? Дидактическое задание «Мат или пат». 

5. Ценностьшахматныхфигур. 

Ценностьшахматныхфигур.Ктосильнее?Ценностьфигур. 

Сравнительнаясилафигур.Дидактическиезадания«Ктосильнее?». Ценность 

шахматных фигур. Достижение материального перевеса. 

Дидактическоезадание«Выигрышматериала»(выигрышладьи,слона,коня). Игровая 

практика. 

Ценность шахматных фигур. Способы защиты. Дидактическое задание 

«Защита»(защита атакованной фигуры другой своей фигурой, перекрытие, 

контратака). Игровая практика. 

6. Способызащиты 

Пешки - охрана короля (пешечное прикрытие). Место пешки в начальном 

положении. Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка. Ход 

пешки, взятие. Превращение пешки. 

Ладья против слона. «Игра на уничтожение» (ладья против слона, две ладьи 

против слона, ладья против двух слонов, две ладьи против двух слонов, 

сложные положения. 

Ферзь. Ферзь против слона и ладьи. Место ферзя в начальном положении. Ход 

ферзя, взятие. Ферзь - тяжелая фигура. Ферзь против ладьи,ферзьпротив слона, 

ферзь против ладьи и слона, сложные положения. 



Конь против ферзя, слона и ладьи. Место коня в начальном положении. 

Ход коня, взятие. Конь - легкая фигура. Конь против ферзя, конь против 

ладьи, конь против слона, сложные положения. 

Матферземиматладьей.Матферзем,ладьей,слоном,конем, 

пешкой.Дидактическое задание «Мат или не мат». 

Матдвумяслонами.Матводинходслоном,двумяслонами,конем,пешкой (простые 

примеры). Дидактическое задание «Мат в один ход». 

Солдатстановитсягенералом(король,легкаяфигураипешкапротивкороля). 

7. Типичныематовыефиналы 

Типичные матовые финалы. Матводинход:сложныепримерыс 

большимчисломшахматныхфигур.Дидактическоезадание«Дай мат в 

одинход» 

8. Рокировкаиееправила 

Рокировкаиееправила.Длиннаяикороткаярокировка. Правила 

рокировки. Дидактическое задание «Рокировка». 

9. Шахматнаяпартия 

Шахматнаяпартия.Игравсемифигурамиизначальногоположения(без 

поясненийотом,каклучшеначинатьшахматнуюпартию).Дидактическая игра 

«Двахода», 

Шахматнаяпартия.Самыеобщиерекомендацииопринципах 

разыгрываниядебюта.Игравсемифигурамиизначальногоположения. 

10. Техникаматованияодинокогокороля. 

Техника матования одинокого короля. Ферзь и ладья против короля. 

Дидактические задания «Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в одинход», 

«На крайнюю линию», «В угол», «Ограниченный король», «Мат в два 

хода». Игровая практика. 

Техника матования одинокого короля. Ладья и король против короля. 

Дидактическиезадания«Шахилимат»,«Матилипат»,«Матводинход», 

«На крайнюю линию», «В угол», «Ограниченный король», «Мат в два 

хода». Игровая практика. 



11. Достижениематабезжертвыматериала 

Достижение мата без жертвы материала. Учебные положения на матвдва 

хода.Дидактическое задание «Объяви мат в два хода». Защита от мата. 

Игроваяпрактика. 

12. Ничья,пат. 

Ничья,пат.«Сделайничьюилипат».Игровая 

практика.13. Шахматный дебют. 

Шахматныйдебют.Игра «намат»спервыхходовпартии.Детскиймат. 

Защита. Дидактические задания «Поставь детский мат», «Защитись от 

мата». Шахматный дебют (продолжение). Вариации на тему детского 

мата. Другие угрозы быстрого мата в дебюте. Защита. Как отражать 

скороспелыйдебютныйнаскокпротивника.Дидактическиезадания 

«Поставьдетскиймат»,«Матв1ход». 

Основы дебюта. Вариации на тему детского мата. Другие угрозыбыстрого 

матав дебюте. Защита. Защитись от мата. Неразумность игры в дебюте 

однимипешками (с исключениями из правила) 

14. ОсновыМиттешпиля 

Основы Миттешпиля. Самые общие рекомендации о том, как играть в 

миттельшпиле. Тактическиеприемы.Связка вмиттельшпиле. Двойной удар. 

57, Основы Миттешпиля. Тактические приемы. Открытое 

нападение.Открытыйшах.Двойнойшах.Дидактическоезадание 

«Выигрышматериала». 

Матовые комбинации (на мат в 3 хода) и комбинации, ведущие к 

достижениюматериального перевеса. 

15. Шахматнаякомбинация 

Шахматная комбинация. Достижение мата путем жертвышахматного 

материала (матовые комбинации). Типы матовых комбинаций: темы 

разрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения, 

блокировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др. 

Шахматные комбинации, ведущие к достижению материальногоперевеса. 

Комбинации для достижения ничьей (комбинации на вечный шах, 

патовые комбинации и др.). 



Шахматная комбинация. Матовые комбинации. Тема разрушения 

королевского прикрытия. Дидактическое задание «Объяви мат в два 

хода». Игровая практика.16. Заключительное занятие 

Шахматный вечер «Что? Где? 

Когда?».17. Резервное время. 

4. Планируемыерезультаты 

Поокончанииреализацииданнойпрограммыожидаетсядостижение 

следующихрезультатов: 

Образовательныерезультаты: 

- обучающиесявладеютединойсистемепонятий,связанныхс 

созданием,получением,обработкой,интерпретациейихранением информации 

по теориишахматной игры; 

-сформированыииспользуютнапрактикенавыкиигрывшахматы;. 

- решаютшахматныезадачив1-2хода; 

метапредметные: 

- развиваютсяуниверсальные способы мыслительной 

деятельности(абстрактно-логическоемышление,память,внимание, 

воображение,умениепроизводитьлогическиеоперации); 

- формируетсяпознавательнаясамостоятельность; 

-повышенуровеьсамостоятельностивигрешахматы. личностные: 

-воспитанотрудолюбие,дисциплинированность,сознательность, 

активность; 

сформированаспособностиксамооценкеисамоконтролю; 

-воспитанапотребностьвздоровомобразежизни. 

 

 

Кконцуучебногогодадетидолжнызнать: 

 шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, 

диагональ,центр,партнеры,начальноеположение,белые,черные,ход, 

длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат(ничья); 

 названияшахматныхфигур:ладья,слон,ферзь,конь,пешка,король; 

 правилаходаивзятиякаждойфигуры. 



 ценностьшахматныхфигур,сравнительнуюсилу 

фигур 

 Кконцуучебногогодадетидолжныуметь: 

 ориентироватьсянашахматнойдоске; 

 играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с 

другимифигурамибезнарушенийправилшахматногокодекса; 

 правильнорасставлятьфигурыпередигрой; 

 рокировать; 

 объявлятьшах; 

 ставитьмат; 

 матоватьодинокогокоролядвумяладьями,ферземиладьей, 

королем иферзем, королем и ладьей; 

 проводитьэлементарныекомбинации. 



5. Календарныйучебныйграфик 
 

Год 

обучения 

Дата 

начала 

обучения 

Дата 

окончания 

обучения 

Всего 

учебных 

недель 

Количество 

учебных 
часов 

Режим 

занятий 

1год 
обучения 

Сентябрь 
2025 

Май 
2026 

36 36 1 час в 
неделю 

 

№ Дат 

а 

Темызанятий Кол-во Формазанятия Формаконтроля 

п/п часов 

1  

Вводноезанятие.Что 1 Беседа. 
Тест«Решение 
позиций» 

такоешахматы?Развитие 

шахмат. 

Презентация. 

2  Развитие шахмат. 
Шахматнаядоска. 

1 Работа с 
демонстрационной 
доской 

 

3  Поле боя и войско. 

Начальная позиция 

фигурнашахматной 

доске. Ходы фигур. 

1 Работас  

демонстрационной 

доской. Практика 

4  Начальнаяпозиция 1 Дид. игра  

фигурнашахматной доске. 

Ходы фигур. 

«Способности»фигур. 

«Вертикаль»и 

«Горизонталь» 

5  «Способности»фигур. 
Ходы и взятие фигур 

1 Теория.  

Презентация 

6  Ходы и взятие фигур 
ЧтотакоевечныйШахи 

1 Практикуми Наблюдение 

Пат. теория 

7  ЧтотакоевечныйШахи 

Пат. 

Ценностьшахматных 

фигур. Кто сильнее? 

1 Ролеваяигра Наблюдение 

8  Ценностьшахматных 

фигур. Кто сильнее? 

Ценностьшахматных 

фигур. 

1 Практикум  

Подведениеитогов 

9  Достижение 1 Практикум  



  материальногоперевеса. 

Ценность шахматных 

фигур. 

    

 

10 

 Способы защиты. 
Пешки-охранакороля 
(пешечноеприкрытие). 

1 Практикум  

11  Пешки-охранакороля 1 Теория  

(пешечноеприкрытие). 
Ладья против слона 

12  Ладья против слона 
Ферзь.Ферзьпротив 

1 Беседа,практикум  

слонаиладьи. 

13  Ферзь.Ферзьпротив 1 Теорияипрактика  

слонаиладьи. 
Коньпротивферзя,слона и 
ладьи. 

14  Коньпротивферзя,слона 1 Теорияипрактика Наблюдение 

и ладьи. 
Матферзем. 

 

15 

 Матладьей. 
Матдвумяслонами. 

1 Теорияипрактика Наблюдение 

 

16 

 Матдвумяслонами. 
Солдат становится 
генералом (король, 

1 Ролеваяигра Наблюдение 

легкаяфигураипешка 

противкороля). 

17  Солдатстановится 1 Работас 

компьютером 

 

 

Подведениеитогов 

генералом(король, 

легкаяфигураипешка 

против короля). 

18  Типичныематовые 

финалы. 

Рокировкаиееправила 

1  

Теорияипрактика 

Наблюдение 

19  Рокировкаиееправила 
Шахматная партия 

1 Игра  

 

20 

 Техникаматования 

одинокого короля 

 

 

1 

 

 

Практикум 

Участиев 
турнире 

21  Техникаматования 1 Практикум  

одинокогокороля 



  Достижениематабез 
жертвы материала 

 Практикум   

22  Ничья,пат. 1 Теория Наблюдение 

23  Шахматныйдебют 1 Игра,теория Наблюдение 

24  Основыдебюта 1 Игра Наблюдение 

25  Основыдебюта 1 Игра Участиев 
турнире 

26  ОсновыМиттешпиля. 1 Теория  

27  ОсновыМиттешпиля. 1 Игровые  

28  ОсновыМиттешпиля. 1 Игра  

29  Шахматнаякомбинация 1 Игра  

30  

Шахматнаякомбинация 1 Игра 
Участиев 
турнире 

31  

Шахматнаякомбинация 1 Игра 
Участиев 
турнире 

32  Шахматныйтурнир 1   

33- 
34 

 Заключительноезанятие 2 Игра«Что?Где?  

Когда?» 

35- 

36 

 

Итоговыйконтроль 2 

 Тест«Решение 

позиций» 

  всегочасов: 36   
 



6. Условияреализациипрограммы 

 

Материально-техническоеобеспечение: 

1. учебныйкабинет. 

2. настольныешахматы–вдостаточномколичестве 

3. тетрадь,карандаш 

4. компьютер; 

5. проектор; 

6. интерактивнаядоска; 

7. компьютернаяигравшахматыдляначинающихразнойсложности. 

 

 

7. Формааттестации.Контрольно-измерительныематериалы 

 

Способыотслеживаниярезультатов:наблюдение,участиевтурнирах. 

Вначалегодаивконцеобучениядетирешаютнесколько вариантовпозиций, по их 

решению отражаются достижения обучающихся: отвлеченияферзя, 

отвлечение короля, отвлечение пешечного прикрытия, отвлечение фигуры, 

комбинации на освобождение поля, комбинации на освобождение линии, 

комбинации на уничтожение защитника,, найдите мат в два хода, 

превращение пешки, решите задачу. 

 

Формыотслеживанияификсацииобразовательныхрезультатов:журнал 

посещаемости,грамоты,протоколсоревнований,отзывродителейидетей. Формы 

предъявления и демонстрации образовательных результатов: 

открытоезанятие,турниры. 

Основнаяформаподведенияитогов–зачет.Критериямиоценки 

результативностиобученияявляютсяуровеньтеоретическойипрактической 

подготовки учащихся . Результаты освоения образовательной программы 

учащимися заносятся в таблицу: 

Критерииипоказателистепениосвоенияпрограммы 

 полностьюосвоившихпрограммудополнительногообразования –высокий 

уровень (9-10 баллов); 



 освоившихпрограммуневполномобъеме–среднийуровень(5-7баллов); 

 освоившихпрограммувминимальномобъеме –низкийуровеньнижесреднего(0- 4 

балла). 

Дополнительныйкритерийоцениванияуровняусвоенияобразовательной программы 

– результаты на турнирах. 

Проверяютсятеоретическиеипрактическиезнанияиумениядетейпоосвоению программы. 

Примеры заданий для проверки знаний 

Тест к зачёту №1 

Теоретическиезадания. 

1. Знаниепонятия«шах». 

«Шах»-это…: 

- этонападениеналюбуюфигуру; 

- этонападениенакороля; 

- этонападениенакороля,откоторогонетспасения. 

2. Знаниепонятия«мат». 

«Мат»-это…: 

- этонападениеналюбуюфигуру; 

- этонападениенакороля; 

- этонападениенакороля,откоторогонетспасения. 

3. Знаниепонятия«пат». 

«Пат»-это: 

- этонападениенакороля,откоторогонетспасения; 
- этоположениевшахматнойпартии,прикоторомсторона,имеющаяправохода, не 

может им воспользоваться; 

- этонападениенакороля. 

4. Знаниепонятия«вилка». 

«Вилка»-это…: 

- этодвойнойударлюбойизфигур; 

- этодвойнойудар,которыйделаетконьилипешка; 
- этонападениедальнобойнойфигурынанеприятельскуюфигуруилипешку,за 

которой спрятана другая фигура. 

5. Умениеопределить,когдапартиязакончиласьвыигрышембелых. 

Выбратьтотответ,которыйдоказывает,чтопартиязакончиласьвыигрышембелых: 

-1-0; 

-½-½; 

-0-1. 

Практическиезадания. 

1. Умениеходитьфигурами. 

Показатьходтойилииной фигурынадоскеизположения,котороепоставил педагог. 

2. Умениеубиватьшахматныефигурысоперника. 

Учащимсяпредлагаетсяпростаяпозициянадоске,гдеонидолжнывыяснить,можно ли 

убить какую-нибудь фигуру соперника или нет, например, может ли белая ладья 

убить слона?: 



 

 

 

 

 

 

 

 

3. Умениеставить«шах». 

Шахкоролю: 
 

 

 

 

 

 

 

 

4. Умениеставить«мат». 

Матв1ход: 
 

 

 

 

 

 

 

5. Умениевидеть«пат». 

Определитьшахилиматна доске. 

Оценкарезультатов: 

Заодноправильноерешение1балл.Всего10баллов. 8-

10 баллов – высокий уровень; 

5-7баллов–среднийуровень; 

0-4 балла – низкий уровень. 

 

 

 

Тест к зачёту №2 

Теоретическиезадания. 

1. Знание«правилаквадратапешки». 

«Правилоквадратапешки»-это…: 
- есликорольслабейшейсторонынаходитсявквадратепешкиилиприсвоёмходе 

вступает в этот квадрат, то пешка задерживается; 

- есликорольсильнейшейсторонынаходитсявквадратепешкиилиприсвоёмходе 

вступает в этот квадрат, то пешка превращается в ферзя. 

2. Знание«оппозиции». 

«Оппозиция»-это…: 



- этопротивостояниекоролейнанечетноеколичествоклеточек; 
- -это тактическийприёмсцельюобразоватьпроходнуюпешкуспомощьюжертвы 

одной или несколько пешек; 

- этонападениедальнобойнойфигурынанеприятельскуюфигуруилипешку,за 

которой спрятана другая фигура. 

3. Знаниеклассификациидебютов. 
Определитьдебютпоклассификациидебютов(открытый,полуоткрытый, закрытый): 

Е4E5 

1. Открытыйдебют 

2. Полуоткрытый дебют 

3. Закрытыйдебют 

1. D4E5 

1. Открытыйдебют 

2. Полуоткрытый дебют 

3. Закрытыйдебют 

1. E4 E6 

1. Открытыйдебют 

2. Полуоткрытый дебют 

3. Закрытыйдебют 

4. Знаниепонятия«дебют». 

«Дебют»-это…: 

- этосерединашахматнойпартии; 

- этоначалошахматнойпартии; 

- этоконецшахматнойпартии. 

5. Знаниепонятия«пешечныйпрорыв». 

«Пешечныйпрорыв»-это…: 
- этотактический приёмсцельюобразоватьпроходнуюпешкуспомощьюжертвы 

одной или несколько пешек; 

- этонападениедальнобойнойфигурынанеприятельскуюфигуруилипешку,за 

которой спрятана другая фигура; 

- этодомикдлякороля. 

Практическиезадания. 

1. Умениепользоваться«правиломквадрата». 

Ходитличерныйкорольвквадратпешки? 
 

 

 

 

 

 

 

2. Умениепользоваться«правиломквадрата». 

Соблюдаяправилооппозиции,королейсыгратьчернымивничью: 



 

 

 

 

 

 

 

3. Умениеразыгрыватьдебюты. 

Разыгратьодинизвариантовдебюта4конейизаписатьналисточке. 

4. Умениеприменятьтактическиеударынапрактике. 

Решитьдиаграммуивыигратьфигуруспомощьюдвойногоудара: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Умениеприменятьтактическиеударынапрактике. 

Решитьдиаграммуивыигратьфигуруспомощьюоткрытогонападения: 
 

 

 

 

 

 

 

Оценкарезультатов: 
Заодноправильноерешение1балл.Всего10баллов. 8-

10 баллов – высокий уровень; 

5-7баллов–среднийуровень; 

0-4 балла – низкий уровень. 

 

Тесткзачёту№3 

1. Знаниеисториишахмат. 

Первыйроссийскийчемпионмирапошахматам? 
а) Алёхин; б)Карпов; 

в)Крамник; г)Смыслов. 

2. Знаниепонятия«миттельшпиль»: 

Учащимсяпредлагаетсяиз3вариантовответавыбратьправильноеопределение 

«дебюта»: 

- этосерединашахматнойпартии; 

- этоначалошахматнойпартии; 

- этоконецшахматнойпартии. 

3. Знаниепонятия«отдаленнаяпроходнаяпешка». 

Учащимсяпредлагаетсяиз3вариантовответавыбратьправильноеопределение 



«отдаленнаяпроходнаяпешка»: 
- этопроходнаяпешка,расположеннаянапротивоположнойсторонедоскиот 

других пешек; 

- этопешка,укоторойнапутиинасоседнихвертикаляхнетвражескихпешек; 

- этопешка,котораячерезходстанетферзем. 

4. Знаниепонятия«блуждающийквадрат». 
Учащимсяпредлагаетсяиз2вариантовответавыбратьтот,вкоторомраскрывается правило 

«блуждающего квадрата»: 

- еслиблуждающийквадратдостигкраядоски,тооднаизпешекпроходитвферзи; 

- еслиблуждающийквадратдостигкраядоски,токорольслабейшейстороны 

останавливает все пешки. 

5. Знаниепонятия«минированныеполя». 

Учащимсяпредлагаетсяиз2вариантовответавыбратьто,котороесоответствует 

определению «минированные поля»: 

- этополя,попаданиенакоторыенеизбежноприводиткцугцвангу; 
- этополя,накоторыенеможетвстатькороль. 

Практическиезадания. 

1. Умениерешатьзадачинаматв2хода. 

Учащимсяпредлагаетсярешитьзадачунаматв2хода. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Умениерешатьзадачинаматв3хода. 

Учащимсяпредлагаетсярешитьзадачунаматв3хода. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Умениеприменятьтактическиеударынапрактике. 

Учащимсяпредлагаетсярешитьдиаграммуивыигратьфигуру. 



 

 

 

 

 

 

 

4. Умениеразыгрыватьдебюты. 

Ребенкупредлагаетсяразыгратьдебют«Сицилианскаязащита». 

5. Умениеправильноприменятьприемыэндшпиля. 

Учащимсяпредлагаетсяоценитьпозициюиопределить,чемзакончитсяпартия, разыграв 

позицию: 

 

 

 

 

 

 

 

Оценкарезультатов: 
Заодноправильноерешение1балл.Всего10баллов. 8-

10 баллов – высокий уровень; 

5-7баллов–среднийуровень; 

0-4 балла – низкий уровень. 

 

 

 

Протоколрезультатоваттестацииобучающихся 

попрограмме«Шахматы»2021/2022учебныйгод 
Образовательнаяпрограммаисрокеереализации: Год 

обучения: 

Кол-воучащихсявгруппе: ФИО 

педагога: 

Датапроведенияаттестации: 

Форма проведения: 

Формаоценкирезультатов:уровень(высокий,средний,низкий) 

Результатыаттестации 

Высокийуровень 

8-10 балл. 

Среднийуровень 

5-7 балл. 

Низкийуровень 

0-4 балл. 



8. Методическиематериалы 

 

 

Работа с детьми проводится врамкахцелостного педагогического процесса, 

основанного на принципах: 

доступностивобученииивоспитании,согласнокоторомуработа строится с 

учетом возрастных особенностей, уровня их обученности и воспитанности 

(от простого к сложному); 

наглядности – использование демонстрационной доски,шахматныхчасов, 

дидактического материала, помогающего глубокому усвоению учебной 

программы; 

 индивидуальности–подходаввоспитаниисучетомхарактера, 

способностей, интересов; 

 коллективности–использованияиндивидуальной,фронтальнойи 

групповой работы; 

 сотрудничества–созданиеблагоприятныхусловийдлясамореализации 

личности в коллективе; 

связитеорииипрактики–применениезнанийнапрактике(ведение партии, 

решение задач); 

 сочетаниеуважениякличностиребенкасразумнойтребовательностью. 

Основныеформыработы: 

Краткиеувлекательныерассказыобисториишахматишахматныхфигурах; 

Занимательныевопросыизжизнишахмат; 

Шахматныепартии; 

Работасословаремшахмат; 

Турниры; 

Презентации. 

Методы 

обучения: 

 объяснительно–иллюстративный; 

 проблемный; 

 поисковый; 

 эвристический. 

Объяснительно – иллюстративный метод предполагает объяснение 

педагогом темы занятия на демонстрационной доске. 



Проблемный метод предполагает активизацию самостоятельной 

познавательнойдеятельностидетейпосредствомрешениязадач,требующих 

преодоления трудностей в решении, способствует глубокому и прочному 

усвоению приобретенных знаний, создает условия для продуктивного 

мышления и комплексного развития личности воспитанника. 

Поисковыйметод применяется очень часто. Детям предоставляется возможность 

самостоятельного решения сложной проблемы: оценка позиции, составление 

плана игры, расчет вариантов и сравнение их целесообразности. Я, как 

руководитель кружка, помогаю ученику, корректирую его действия, но не 

вмешиваюсь в процесс поиска решения. Метод способствует творческому 

развитию юного шахматиста. 

Эвристический метод используется для развитияпознавательнойактивности. Я 

предлагаю кружковцам исследование различных позиций для определения 

новых, неожиданных вариантов. Метод способствует формированию 

объективности самооценки, критичности мышления. 

Шахматы, даря детям радость творчества, общения друг с другом, обогащают их 

духовный мир, являются средством воспитания и обучения ненавязчивого, 

интересного, увлекательного. Они учат детей логически мыслить, запоминать, 

сравнивать, предвидеть результат, планировать свою деятельность,способствуют 

успешному постижению общеобразовательных школьных дисциплин. 
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